
Ziele 
Sammeln praktischer 
Projekterfahrung und  
Zusatzqualifikationen …

 Vertiefung technischer           
 Fähigkeiten auf Industrieniveau

 Projektmanagement 

 Soziale Fähigkeiten

 Lernen und Lehren

 Motivationssteigerung               
   für das Studium

Ausgangssituation
Das reguläre Informatik-Studium
bietet zu wenig Raum um 
praktische Projekterfahrung zu  
sammeln …

 Komplexe und umfangreiche  
 Projekte sind für reguläre  
 Praktika nicht geeignet
 
 Intensive Projektarbeit kostet 
 viel Zeit, die im Curriculum 
 sonst kaum unterzubringen ist

swlab.cs.uni-kl.de swlab@cs.uni-kl.de

Konzepte des freiwilligen Software-Labors 
 Freiwillig→Zeitaufwand individuell gestaltbar

 Betreuung durch wissenschaftliche Mitarbeiter

 Beschaffung der benötigten Infrastruktur

 Durchlaufen eines kompletten Projektzyklus

 Gruppe von Teilnehmern stellt Projektidee vor

 Konkreter Plan mit Zeit- und Aufwandsplanung

 Begleitende Projektdokumentation (Wiki)

 Regelmäßige Vorstellung der Erfolge / Misserfolge

FB Informatik, TU Kaiserslautern 
Dr. J. Thees, Dipl. Inf. (FH) Ch. Endler 

Projekt: KaRaT
Das KARAT Racing Team nimmt mit 
selbst entwickelten Rennwagen an 
Formula-Student-Rennen teil. Dazu 
werden in verschiedenen Bereichen 
spezielle Soft- und Hardware-
Lösungen benötigt, die von der 
Projektgruppe im Rahmen des 
Software-Labors mit entwickelt werden. 

Projekt: SmartphoneCar
Mit einem Smartphone soll die 
Fernsteuerung eines Fahrzeug-
Modells durch Einsatz spezieller 
Eingabemethoden (Neigung, 
Drehung, Schütteln, etc.) und 
verschiedener Ausgabemethoden 
(Video, Vibration, Geräusche)  
entwickelt werden.

Hauptprojekt: 
Quadcopter

Realisierung der Steuerung und 
Navigation eines teilautonom 
fliegenden Quadcopters.

● Positionsbestimmung
● Bildanalyse
● Automatikflug
● Ansteuerung über Smartphones,    

Game-Controller etc. 

Projekt: 
Mikrocontroller

Durch das Experimentieren mit 
verschiedenen Mikrocontrollern, 
können eingebettete Systeme 
anhand unterschiedlicher 
Basistechnologien hautnah 
erforscht werden. 

Sensor MCμC

LoggingKom

Aktor

Fazit
Ein kompletter Projektzyklus wird als 
Team durchlaufen. 
Kompetenzen werden ausgebaut ...

 Motivationsfähigkeit
 Kommunikationsfähigkeit
 Kompromissfähigkeit
 Entscheidungen treffen
 Verantwortung übernehmen
 Aufgabenteilung, Zeitmanagement
 Dokumentation, auch für Nachfolger
 Technische / handwerkl. Fähigkeiten

Software-LaborSoftware-Labor
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